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Duracion: 40/h - Aplicar, crear y modificar materiales.

Autocad2002 3D

Dbjetivos:
|

.~ /Al realizar este curso, el alumno adquirira las siguientes
“habilidades y conocimientos:

Dibujar con altura y elevacion.
Obtener vistas isométricas y ortogon delo
Represen 0s.modelos en perspective
Utlhzar la cota Z con las o

Dibuja modi

Dibujar ar. soli
Cambiar de p .--="o'7
~ coordenadas.
Modificaciones tridimensionale
Conocer los conceptos de render.

aelos.

2 ]0 y gestionar los sistemas de

Crear, modificar y aplicar luces.
Aplicar fondos y nieblas.

ar y crear elementos paisajisticos.

nar las imagenes render.

: .perfiles de modelos 3D

Introduccion S
as vistas tridimensionales
[ﬁ_bujo de lineas y objetos en 3D
Dl'Qujo de primitivas de superficie
Composicion de superficies,
Dibujo de primitivas de sélido:
Comp |C|c'Jn de sodlidos
El plano de trabajo \
La represemamon de los objetos en 3D
Modificar los obietos de dibujo en 3D
Editar superficies .
Editar sélidos
Visualizaciones espemales en S‘D
El render :

Los materiales

Luces y sombras

Fondos, paisajes y niebla
Escenas y gestion de imagenes
Vistas de presentacion en 3D
Textos y cotas en 3D
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