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.~ /Al realizar este curso, el alumno adquirira las siguientes
“habilidades y conocimientos:

Conacer el uso de la interfaz de trabajo de Dreamweave
Qué es un sitio Web, su estructura y.cémo se creacon
Dreamweaver.
Crear y editar docu
ar-textios
Traba' as. de-e
_Insertar imagenes y objetos en una pégma Web.
: Trabajar con tablas en el disefio de una Web.
Insertar vinculos y marcadores'de posicion.
Crear paginas de marcos.
Insertar componentes multimedia.
Trabajar con capas.

Crear y gestionar plantillas s y elementos de biblioteca.
| ar formularios de envio, menus y listas desplegables.

on lineas de tiempo y co portamientos de objetos.

: iones HEAD de una W are i

compmﬁmlento
Publicar un sitio Web.

mario:

El entorno de trabajo
Ch ear y configurar un sitio Web
Cré@r y configurar documentos HTML
Insertar texto en Dreamweaver
Insertar imagenes y objetos
Crear tablas y tablas de disposicic n
Automatlzér\tareas
Crear vinculos.

~
Utilizar marcos .

Insertar medios

Capas e
Plantillas y bibliotecas "
Crear formularios .

Comportamientos y lineas de tlempo""~--.
Depurar y comprobar paginas
Comprobar y publicar un sitio
Preferencias del programa



