Objetivos:

Al realizar este curso, el alumno adquirira las siguientes
habilidades y conocimientos:

Los aspectos mas importantes que describen el
funcionamiento de la plataforma .NET y las principales
caracteristicas de su Interfaz de Desarrollo.

Creacion y gestion de un proyecto .NET y los aspectos y mas
destacables y convenciones del lenguaje C#.

Manipulacion de datos, variables y demas elementos
necesarios para el disefio de sentencias y estructuras de
control en C#.

Las estructuras de iteracion y automatizacion de tareas en el
codigo C#.

Los fundamentos de la Programacion orientada a objetos y
su implementacion en C#.

Las funciones mas destacadas para la manipulacion de
objetos. '

El disefa usuario de una aplicacion. _.
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