cer el entorno de trabajo y la interfaz de Quar
Tenerwna idea clara de qué es una.maqueta de
se gestiona
Crear proyectos en blar
Avudas Vi al
Crear edi
aciones con cuadra

S D1bUJar lineas y generar trayectos de texto.
Posicionar y ordenar los diferentes elementos que se enct
una pagina.
Importar, crear y modificar elementos.de texto en una maqueta
Conocer la teoria del color y cémo afecta ala impresion de
documentos.
~Crear, editar y gestlonar os s colore en un proyecto.
_ olocar editar y gestlonar r

proyecto y como

a mesa de trabajo.

magen. Estilos y

entran en

Libro.de Ap

lmégen’és Los form PostScript
* o ‘Estudiar las propledades de las.ii
- e Modificar los parrafos, lineas, espaciz
textos. Las hojas de estilo. ;
Trabajar con paglnas maqueta y gestionardos ele .s=~._-‘_‘_‘;
de la pubhcac:o _ .
NUumeros ccmnes ,.colimnas. ;
5 h’fﬁumr y editartablas y sus contenidos.
.~ Utilizar, crear, edltar y gestionar bibliotecas. _
Utilizar, cre ar editar y gestionar listas. e I
Operar, conla :mpresuon de una maqueta. Reoopllar paﬁa im
S archlvoé de .‘- y estilos %e lmpr‘_

Temario:

El entorno de trabajo
Conceptos basicos
Creacion.de cuadros
Creacion de.lineas y trayectos
Modificar elementos
Trabajar con texto

Los colores

Trabajar con imagenes
Tipografias

Maquetacion de documentos
Uso de tablas

Biblioteca

Listas

Impresion




